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Investigacion e Innovacion Escolar (lE)

Investigacion e Innovacion Escolar (lIE) es un instrumento del programa Explora, que
consiste en un proceso de aprendizaje sistematico en el que equipos de estudiantes de
Tro basico a 4to medio, guiados por un/a docente y asesorados por un/a especialista del
area, realizan investigaciones y/o proyectos de innovacién, que surgen desde sus intereses
y necesidades. IIE busca fortalecer las competencias definidas por el programa (Ver
Modelo de Competencias Explora) para la valoracion de la Ciencia, Tecnologia,

Conocimiento e Innovacién (CTCI).

IIE tiene por objetivos:

-> Fomentar el desarrollo de competencias para la investigacion e innovacion en la
comunidad educativa, haciendo énfasis en preguntas y necesidades que surjan
desde su entorno y vida cotidiana de manera colaborativa.

- Promover la apropiacion de la Investigacion e Innovacién Escolar como practica
cultural en las comunidades educativas.


https://www.explora.cl/wp-content/uploads/2021/08/modelo-competencias.pdf
https://www.explora.cl/wp-content/uploads/2021/08/modelo-competencias.pdf
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Implementacion: el rol de las comunidades
educativas

Esta experiencia es liderada por cada docente guia, quien la planifica e implementa en
diferentes contextos, los cuales pueden corresponder a establecimientos educacionales
de todas las modalidades (cientifico-humanistas, TP, CECREA, SERNAMEG, Servicio
nacional de proteccion especializada a la nifez y adolescencia, aprendizaje en casa,
educacién de adultos, escuelas hospitalarias, escuelas especiales, centros educativos
penitenciarios, entre otros). Ademads, la implementacidbn en establecimientos
educacionales puede ser realizada en diferentes espacios tanto a nivel curricular (inserta
en el horario escolar) como extracurricularmente (taller de ciencia, academia cientifica,
club de ciencias u otros). Para fortalecer la labor docente, ellas y ellos pueden participar de
los Campamentos Explora Va! como un espacio formativo con foco en la mediacidn del
desarrollo de las competencias del Modelo Explora.

Para el desarrollo de IIE es fundamental contar con el apoyo del equipo directivo del
establecimiento educacional o institucion de la cual el equipo participante sea parte. Este
apoyo se puede ver traducido en disposicién de horas docentes para la ejecucion de lIE,
disponibilizar espacios adecuados para la realizacion de las actividades, adquisicion de
materiales necesarios, autorizacién para gue docentes y estudiantes participen en las
diversas instancias de formacidn y socializacion vinculadas a IIE, entre otras.

Desde lo pedagégico, la ejecucion de IIE debe considerar el disefio e implementacion de
una ruta formativa que sea pertinente y coherente con las necesidades y caracteristicas
del territorio. En este sentido, se entendera como ruta formativa al esquema pedagdgico
gue apunta al desarrollo de las competencias establecidas en el modelo de competencias
para la valoracion de la ciencia, la tecnologia, el conocimiento y la innovaciéon del
programa Explora. Este Modelo de Competencias Explora considera siete competencias
especificas o técnicas referidas directamente a la forma en que se construye el
conocimiento y cuatro competencias transversales de caracter genérico, las que
trascienden los limites del mundo de la investigacién e innovaciéon, pero refuerzan su
aplicaciéon y transferencia a situaciones concretas de la vida. Ademas, la ruta formativa
definida deberd resguardar que se aborden los principios del programa Explora: derechos
de ninas, ninos y adolescente (NNA), comunicacion efectiva, inclusion y equidad de
género, transdisciplina, descentralizacién y sustentabilidad.

Continuando con lo anterior, se espera que |IE se implemente a través de una perspectiva
constructivista de la ensefanza y aprendizaje, a través de diversas estrategias didacticas,
considerando la activacidon de los conocimientos previos, el contexto social y cultural y el
rol protagénico de las y los participantes durante el proceso. Para esto, es fundamental
favorecer las ideas, intereses, inquietudes y/o necesidades de las y los estudiantes,
generando asi un mayor compromiso y responsabilidad por su parte, abordando las
investigaciones y/o proyectos de innovacion desde su propio contexto y/o territorio.

Durante todo el proceso, quien implemente IIE, realizard una evaluacién permanente
para su mejora continua, asi como procesos de evaluacion formativa especificos


https://www.explora.cl/wp-content/uploads/2021/08/modelo-competencias.pdf
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(aprendizajes, satisfacciéon u otros) dirigidos a las y los participantes en torno a las
experiencias vividas y sobre sus investigaciones y proyectos de innovacion.

Los equipos de Investigacidon e Innovacion
Escolar

Cada equipo de IlIE estarad conformado por un minimo de dos estudiantes'y un/a docente
guia. Ademas, durante el desarrollo de la investigacidon o proyecto de innovaciéon y
posterior a la definicion de la respectiva tematica, se sumara al equipo un/a especialista
del drea. Este/a especialista tendra el rol de asesor/a, quien debera apoyar el proceso de
investigacion o de innovacién del equipo, comprometiéndose con un acompafamiento
periédico y entregando recomendaciones en los aspectos metodolégicos y disciplinares
gue se consideren relevantes para contribuir con el desarrollo y finalizacién del proceso.

En el caso de los equipos que desarrollen investigaciones, estas deben surgir a partir de
una pregunta que busquen responder y que sea definida por las y/o los estudiantes.
Posterior a la definicién de la pregunta, cada equipo deberd fundamentar su propuesta a
través de una revision bibliografica, proponer una metodologia para resolver la preguntay
ejecutarla, obtener, analizar y discutir resultados y proponer conclusiones. Las
investigaciones deberan estar enmarcadas en una o mas de las siguientes areas:

e Ciencias Naturales y/o Exactas: corresponde a investigaciones que abordan
fendmenos de las ciencias bioldgicas, fisicas, quimicas, de la tierra, médicas, de la
salud, agricolas, entre otras.

e Ciencias Sociales: corresponde a investigaciones que abordan fendmenos de la
sociologia, historia, geografia, economia, psicologia, entre otras.

e Artes y Humanidades: corresponde a investigaciones que abordan fenémenos o
problematicas relacionadas al estudio de la condicién humana.

En el caso de los equipos que desarrollen proyectos de innovacion, estos deben surgir a
partir del interés de las y los estudiantes, identificando y seleccionando una problematica
0 necesidad que deseen resolver y que sea detectada en su entorno. Se entenderan los
proyectos de innovacién como aquellos que busquen solucionar estas problematicas o
necesidades, a través de la transformacion de ideas o conocimientos en un producto,
servicio o proceso, nuevo o mejorado. En el caso de los proyectos de innovacién que
trabajen con productos o servicios, se enfocardn en la generacién de un bien o servicio,
mejorando significativamente sus caracteristicas técnicas, componentes y materiales,
facilidad de uso u otras caracteristicas funcionales. En el caso de los proyectos de
innovacién que trabajen con procesos, estos se enfocardn en la generacién de un nuevo o
mejorado proceso de produccidén o distribucidn, incorporando cambios significativos en
las técnicas, materiales y/o programas informaticos. El desarrollo de los proyectos de
innovacion puede ser cientifico-tecnolégico, cuando los cambios y/o soluciones que se
introducen son de indole técnico o cientifico, o con foco en innovacién social,

' En casos excepcionales, se podrd trabajar con un/a sélo estudiante; estas excepcionalidades
deberan responder al contexto territorial y su fin es otorgar igualdad de oportunidades. Ejemplos de
estas excepciones pueden ser establecimientos multigrado o escuelas con baja matricula.
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entendiéndola como la generacién de valor para la sociedad a través de la introduccion de
un producto, servicio o procesos novedosos que satisface una necesidad social de mejor
forma que las soluciones existentes, produciendo un cambio favorable en el sistema
social.

El cuidado del proceso

En todo momento serd fundamental la seguridad y el bienestar de todo el equipo
participante en IIE durante la realizacion de tareas relacionadas con sus investigacionesy
proyectos de innovacion, asi como también el respeto a la normativa de bioética y al
bienestar de todos los sujetos de investigacidn, segun corresponda y de acuerdo a la
normativa vigente. Esta normativa prestard especial atencidén cuando el trabajo de los
equipos participantes de IIE involucre personas, animales y agentes biolégicos/quimicos
potencialmente peligrosos. En todos estos casos, ademas, los equipos deberan contar con
un/a asesor/a cientifico/a.

Cada equipo participante de |IE, ademas, es parte de un proceso de acompafamiento
realizado por el Proyecto Asociativo Regional. Este proceso, que debe responder a las
necesidades de cada territorio, apoya a cada equipo en aspectos pedagdgicos y
metodoldgicos, a través de actividades formativas dirigidas, principalmente, a estudiantes
y docentes. Ademas, son los responsables de realizar la gestidn del especialista del area
que cumplira el rol de asesor/a.
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La socializacion: el INtercambio de
experiencias

Una etapa fundamental de IIE es la socializaciéon de las investigaciones y de los proyectos
de innovacion realizados por los equipos. Se entenderd por socializacidon a la accidon que
realizan los equipos, principalmente las y los estudiantes, al intercambiar experiencias,
aprendizajes y retroalimentaciones a partir del contexto de la realizacidn y comunicacion
de investigaciones y proyectos de innovacién escolar, todo esto en interaccidén con
diversos agentes de socializacidén, tales como grupos de pares, docentes,
investigadores/as, comunidades educativas, familias, entre otros (elaborado a partir de
Simkin y Becerra, 2013).

El proceso de socializacion se realiza en el formato que cada PAR estime conveniente
segun las necesidades, particularidades territoriales, niveles educativos y actividades
definidas. Es importante sefalar que el proyecto, con foco en la socializacién regional
debera organizar un Congreso Regional por cada ano de ejecucién para socializar avances
y resultados de las investigaciones y/o proyectos de innovacion de los Equipos IIE, de
manera tal de recibir retroalimentaciones de pares, docentes, expertos/as, cientificos/as,
familias y comunidades educativas. Por otro lado, estas instancias deberan tener un
enfoque colaborativo y no competitivo, promoviendo la construccion del conocimiento en
comunidad.

Como una actividad transversal a todo el proceso de implementacion de IIE se considera
la evaluacién, en la cual se espera que el equipo pueda ir revisando sus avances y se
retroalimente formativamente durante todo el proceso.

También pueden encontrar videos y libros de resimenes de Congresos Nacionales en la
biblioteca digital y web de Congreso Nacional Explora y el canal_de youtube explora.

La participacion en IIE es una experiencia que permitird a las y los estudiantes postular al
Cupo Explora UNESCO, una via de ingreso especial a la Educacién Superior.

Para conocer mas sobre |IE, encontrar recursos digitales como las guias de apoyo para la
investigacion en Ciencias Naturales (estudiantes y docentes) y Ciencias Sociales
(estudiantes y docentes).



https://www.explora.cl/biblioteca-digital/
https://congresonacionalexplora.cl/
https://www.youtube.com/@ProgramaExplora
https://www.explora.cl/blog/biblioteca_digital/guia_estudiantes_cn/
https://www.explora.cl/blog/biblioteca_digital/guia_docentes_cn/
https://www.explora.cl/blog/biblioteca_digital/guia_estudiantes_cs/
https://www.explora.cl/blog/biblioteca_digital/guia_docentes_cs/
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