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Aprendemos sobre climas construyendo una estacién meteoroldgica para nuestro
establecimiento educacional y su comunidad local
Modalidad: virtual
Oferente: Organizacidn No Gubernamental de Desarrollo Sociedad y Medio Ambiente, “ONG

Entorno”

Descripcion: este proyecto se inscribe dentro de una propuesta mas general que se conoce como
Educacion Ambiental para la Sustentabilidad (EAS). Desde la EAS se promueve el ambiente natural,
asi como también el humano, como contexto a partir del cual generar aprendizajes. En este caso
se busca problematizar la relacién e interacciones entre sociedad y clima. Desde la EAS se busca
no solo conocer sobre climas y el trabajo cientifico en terreno, sino que también generar
aprendizajes para cambiar el conjunto de nuestras interacciones socioambientales tal como el ser
humano y clima, vinculando los aprendizajes a problematicas del cambio climdtico actual y sus

riesgos asociados.

Cursos: Séptimo y Octavo Basico

Objetivo general: reconocer las interacciones y dinamicas de las variables que intervienen en el
clima por medio de la observacidn y andlisis de evidencias cientificas y valorar la importancia de la
observacién, medicién y registro de informacién para la investigacion cientifica de fendmenos
climdticos (cambio climatico, desastres naturales meteorolégicos u otros), a través de la
instalacion, monitoreo y mantencién de una estacion meteoroldgica en el establecimiento
educacional que permita registrar el comportamiento climatico de la localidad y mantener

informada a su comunidad.

Metodologia: la reformulacion modifica o reemplaza algunas de las técnicas de trabajo
propuestas en la metodologia original, pero conserva el caracter de la propuesta, en cuanto a sus
3 lineas metodoldgicas: la “activo - participativa”, la del “aprender haciendo” y la de
“transversalizacion de los aprendizajes”. El proyecto se ejecutard en cinco etapas:

1) Teoria y problematizacion.



2) Indagacién de posibles respuestas o soluciones.

3) Disefo y desarrollo de soluciones.

4) Analisis y evaluacién de resultados.

5) Difusion de resultados.

Las actividades reformuladas se desarrollardan mayoritariamente en forma sincrénica (60% de
horas), a través de una plataforma digital dispuesta por este equipo o la que el establecimiento
disponga. Ademads, en acuerdo con cada establecimiento, se evaluara la posibilidad de reemplazar
y/o complementar el uso de la plataforma digital con transmisiones por radios comunales y
locales. Por otra parte, se realizardn actividades asincrdnicas (40%), en la que los estudiantes
navegan por internet o realizan trabajos manuales en sus hogares.

El proyecto con los estudiantes se iniciard con una sesidn sincrénica por plataforma digital o radio,
donde se presentard el proyecto, sus objetivos, los resultados que se espera lograr y se acordardn
los procedimientos de trabajo y de comunicacién. Luego se desarrollardn las actividades del
proyecto.

La reformulacién del proyecto a version “remota” implicard la modificacion de las siguientes
técnicas educativas:

a) Conversatorios en plenario: se realizardn de manera sincrénica al iniciar y finalizar cada etapa,
para hacer una induccién o para una evaluacién. Luego del trabajo individual asincrénico, siempre
habra retroalimentacidn en sesidn grupal o plenaria sincrénica. De acuerdo a las condiciones de la
escuela y los estudiantes, la sincronia se puede implementar desde plataformas digitales hasta
radio local.

b) Trabajo grupal para el desarrollo de guias: se entregardn 5 guias de actividades que seran
explicadas previamente en sesiones sincrénicas grupales. Se entregard guia de contenidos en
formato digital. Adicionalmente, se subird a internet cdpsulas tutoriales grabadas para aclarar
dudas asincrénicamente. El desarrollo de la guia sera en sesidn sincrénica grupal y asincrdnica
individual.

a) Observacion de material audiovisual: se propone su aplicacion de manera individual y
asincronica (por ejemplo videos), apoyada por una orientacidn sincrénica previa y/o por una

reflexién colectiva sincrénica posterior.



d) Navegacion en Internet: se realizard como medio de indagacién y revisién de material visual,
documental y bibliografico de manera individual, con una orientacién previa en sesién de
induccidn sincrénica y retroalimentacion.

e) Uso de programas y aplicaciones en computador: orientado a complementar el desarrollo de

guias de actividades, levantamiento y difusion de informacién.

Codisefio: Se realizard en sesiones sincrénicas en plataforma digital, de acuerdo a las mismas
etapas y tiempos del disefio original:

1) Presentacion del proyecto y acuerdos operativos: reunion inicial de reconocimiento de equipo
ejecutor, docentes participantes del proyecto y representantes del equipo directivo del
establecimiento. Presentacién de materiales y guias del proyecto. Se acuerdan modalidades para
la entrega de materiales y guias a estudiantes, ya sea en formato digital o en papel. Los docentes
presentan un diagndstico socio-emocional de los estudiantes involucrados en el proyecto, que
tomara en cuenta el equipo ejecutor para ajustar el proyecto.

2) Codiseiio general y programacion de actividades: reunién de ajuste general del proyecto,
incorporando, eliminando o reemplazando algunos componentes y observaciones sobre
materiales entregados. El equipo ejecutor hace una induccién al tema y los docentes un barrido
curricular de acuerdo a la actual priorizacién curricular del MINEDUC, en base a propuesta de
equipo ejecutor.

3) Diseiio de aplicacidon de actividades, instrumentos y coevaluacion de procesos: reunion tipo
taller antes del inicio de cada etapa para acordar plan de aplicaciéon, revisién y codiseifio de
materiales e instrumentos. Se realiza retroalimentacién de lo realizado previamente, se identifican
factores facilitadores y obstaculizadores.

4) Retroalimentacion final: reunidn de evaluacion final al término del proyecto con participacion

de equipo docente y representantes de padres, madres y apoderados.

Codocencia: al menos un miembro del equipo ejecutor participara en las actividades sincrénicas
apoyando y acompafiando a docente(s). Cuando exista trabajo grupal sincrénico, miembros del
equipo ejecutor cumpliran rol de facilitadores, mientras el/la docente(s) pueden desplazarse por

las distintas reuniones grupales. Durante las reuniones de codisefio se coordinara la labor docente



con el apoyo que entregue el equipo ejecutor, planificando paso a paso las actividades a realizar,

definiéndose los roles a cumplir y clarificando las tareas que a unos y otros le correspondera.

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar:

Comprender el clima en sus interacciones con la sociedad humana, reconociendo que sus propias
conductas pueden tener una incidencia beneficiosa o daiiina en éste, expresandose a través de
diversos lenguajes (cientifico, cotidiano, artistico).

Utilizar metodologias de recoleccién y procesamiento de informacion y datos a partir de la
observacién directa de fendmenos naturales o sociales, que sirvan para la construccion de
evidencias cientificas confiables.

Leer e interpretar informacidn de cardcter cientifico a través del uso de instrumentos de medicién
climatica de tecnologia digital.

Comunicar y difundir informacidn cientifica de caracter climatico a través de diversos formatos y
medios, seleccionando y adaptando la informacién de acuerdo a las necesidades de la comunidad
hacia la cual se dirige.

Valorar la importancia de la rigurosidad y honestidad en la recopilacién y procesamiento de
informacidn cientifica, que asegure la construcciéon de conocimiento replicable, confiable y util a la
comunidad.

Trabajar en forma colaborativa con sus pares y adultos responsables, adoptando actitudes de

respeto hacia el otro y de confianza en si mismo y sus capacidades.
Materiales y equipamiento necesario:
Para la construccidon de una estacién meteorolégica los estudiantes utilizaran preferentemente

materiales reutilizables obtenidos de residuos que se encuentran en casa.

Los estudiantes necesitaran reunir los siguientes materiales:

e Botellas de plastico de 1,5 litros y e Palitos de helado
600 ml. e Alambre
e Tapones de corcho e Tornillo pequeios

e Palillos de brocheta de madera e Remaches para metalcon



Golillas pequeiias

Cartén corrugado y liso

Cilindros de cartén (del papel
higiénico o de toalla de papel)

Caja grande de cartén (mds o menos

Cola fria u otro pegamento rdpido sin
tolueno ni de contacto automatico

Palo de escoba (escobilldn) o coligue
Restos de pintura latex (pintura al

agua)

de 60x60x60 cm) e Colores de témpera
También es necesario contar con algunas herramientas e instrumentos simples, como:
e Tijeras para papel e Lapizde minay plumodn fino

e Alicate

Perritos de ropa

e Destornillador de tamafio medio Pincel de tamano medio

e Reglayescuadra

Brocha pequena

Servicios Locales:
e Barrancas (Cerro Navia, Lo Prado y Pudahuel), Regién Metropolitana.
e Chinchorro (Arica, Camarones, General Lagos y Putre), Regién de Arica y Parinacota.

e Gabriela Mistral (La Granja, Macul y San Joaquin), Region Metropolitana.

Asignaturas asociadas: Ciencias Naturales (Fisica — Quimica); Historia, Geografia y Ciencias

Sociales; Tecnologia; Lengua y Literatura; Matematica; Artes Visuales.

Horas pedagégicas: 20

"Este documento fue confeccionado sobre la base de la reformulacidn presentada por el oferente"



Descubriendo AfroArica
Modalidad: virtual

Oferente: Luis Campos Mufioz

Descripcion: descubriendo AfroArica es un proyecto que busca promover el reconocimiento de la
cultura afrodescendiente en la regién de Arica y Parinacota. A partir de una mirada
interdisciplinaria del curriculum de primero medio, abarcando los sectores de Lengua y Literatura,
Historia y Musica, el presente proyecto busca disefiar una unidad que permita comprender y
valorar la identidad afrodescendiente como parte del patrimonio cultural de la regién y el pais. El
disefio de este proyecto contempla la colaboracién entre la comunidad escolar, la academia y la
comunidad afrodescendiente, de modo de relevar un conocimiento que sea contextualizado vy

pertinente a la realidad actual que viven los y las estudiantes.

Curso: Primero medio.

Objetivo general: descubrir, comprender y valorar la presencia afrodescendiente en Chile y la
region de Arica Parinacota como una cultura compleja, a partir de una mirada interdisciplinaria y

colaborativa.

Metodologia: el presente proyecto consta de 3 etapas de trabajo: codisefio, implementacion y
evaluacion. En la etapa de codisefio, los equipos de la escuela y los investigadores e investigadoras
se reuniran via streaming para perfilar el proyecto, adecuandose a las necesidades vy
particularidades de los grupos de estudiantes con quienes se trabajara. Aqui también se considera
un seminario virtual de induccidn para los equipos escolares sobre cultura afrodescendiente en
Arica.

La etapa de implementacion considera el tiempo de trabajo directo con los estudiantes, durante el
cual se desarrollaran las actividades correspondientes tanto a los contenidos tedricos como al
desarrollo de la investigacidon en terreno por parte de los estudiantes y su exposicién a la
comunidad escolar.

Podemos desglosar en esta etapa 4 pasos:



- Video talleres sobre historia, manifestaciones culturales y problematicas afrodescendientes: en
las distintas dreas del proyecto se desarrollan breves exploraciones sobre estas tematicas a partir
de fuentes escritas y orales. También los estudiantes perfilan una investigacién sobre un tema de
su interés.

- Investigacion “en terreno”: los estudiantes desarrollan una serie de entrevistas remotas a
personas de la comunidad afrodescendiente, como fuentes directas de su investigacion.

- Desarrollo de producto final: a partir de los datos recabados en las dos etapas anteriores, los
estudiantes desarrollan un producto final, en una red social a definir con el docente, que dé
cuenta de los resultados de su investigacién, en formato audiovisual.

- Presentacién de resultados: a partir de los productos finales se desarrolla un mapa virtual de
AfroArica, que quedard a disposicidén de la comunidad escolar.

Dependiendo de la realidad del colegio, se evaluard la posibilidad de desarrollar trabajos grupales,
via remota.

Finalmente, la etapa de evaluacién considera recoger tanto las opiniones de los estudiantes
respecto a este proyecto — en clave de analisis de su propio aprendizaje- como las reflexiones de
los investigadores e investigadoras, docentes y directivos, en vistas de detectar espacios de mejora

para una siguiente versidn. Todo esto, por medio de una encuesta online.

Codisefio: el proyecto contempla 30 horas pedagdgicas dedicadas a codiseio, a distribuir entre
reuniones para delinear el trabajo conjunto, reuniones de estado de avance y una reunién final de
evaluacion. Se considera una primera ronda de reuniones de trabajo con los equipos docentes y
directivos del colegio, para conocer el colegio y delinear la propuesta. Esta ronda de reuniones se
realizard a través de la plataforma Zoom, en la cual contamos con cuenta Pro. En esta etapa es de
vital importancia definir conjuntamente a los representantes que serdn entrevistados por los
estudiantes durante el desarrollo del proceso y coordinar con ellos la realizacidén de entrevistas via
redes sociales. Posteriormente, y a partir de estos primeros acuerdos, se desarrolla la propuesta
pedagdgica colaborativamente. Esta propuesta es presentada para su revision y comentarios de
los equipos PIE y orientacion del colegio, por medio de documentos colaborativos y reuniones

remotas. Una vez que comience el proceso de implementacién se consideran 3 reuniones remotas



para evaluar el avance y proponer ajustes necesarios. Finalmente, se considera una reunién de

evaluacion entre los distintos actores, para generar propuestas de mejora.

Codocencia: el presente proyecto considera la codocencia entre los representantes de
comunidades — asesor/a cultural y pedagdgico- académicos, académicas y docentes de cada area
del curriculo involucrada (Lenguaje y Literatura, Historia y Musica). Para esto habra un especial
énfasis en el disefio conjunto y colaborativo, a través de las distintas plataformas disponibles, de
los instrumentos diddcticos, de modo de asegurar no sélo considerar los objetivos de aprendizaje
sino tener en mente las condiciones contextuales del presente escenario. Una vez en etapa de
implementacidn, las actividades contemplan el uso de una red social que permita exponer
material escrito, fotografico y audiovisual, como Facebook o Instagram, la cual se escogera segun
la recomendacién del docente. La opcidn elegida nos permitira desarrollar trabajo sincrénico como
asincrénico y en especial favorecer la interaccidn entre los participantes (docentes, estudiantes y
representantes de la comunidad afrodescendiente) en una légica de comunicacidn horizontal.
Asimismo, se desarrollaran talleres de trabajo en las distintas tematicas a través de la plataforma
Zoom. Finalmente, el proceso de evaluacidon del proyecto contempla una dindmica de
coevaluacidn entre los docentes, de modo de mejorar la propuesta a partir de la experiencia

desarrollada.

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar: el proyecto “Descubriendo
AfroArica” busca favorecer el desarrollo de habilidades y competencias relacionadas tanto con
areas especificas del curriculum, como con aspectos transversales de la educacién.

En primer término, se espera que este proyecto favorezca la formacién de los estudiantes como
ciudadanos (as) participativos, responsables y respetuosos de la diversidad cultural, capaces de
valorarla, que interactlan de manera constructiva mediante la cooperacién y reconociendo el
didlogo como fuente de crecimiento y de superacion de las diferencias; asi como capaces de
analizar los problemas y buscar soluciones adecuadas mediante diversas estrategias. Del mismo
modo, este proyecto busca fortalecer la capacidad de los y las estudiantes para trabajar en equipo
de manera responsable, construyendo relaciones de cooperacion basadas en la confianza mutua y

resolviendo adecuadamente los conflictos.



Asimismo, esperamos que los estudiantes puedan ampliar sus capacidades para gestionar de
manera activa el propio aprendizaje, utilizando sus capacidades de analisis, interpretacién vy
sintesis para monitorear y evaluar su logro, a través de este proyecto.

Mas particularmente, esperamos que los y las estudiantes fortalezcan sus habilidades para
conocer y explorar diversas fuentes desde la perspectiva de investigacidn en ciencias sociales; que
se acerquen, las comparen, las interroguen y las utilicen; que aprendan a distinguirlas y a
buscarlas; que reconozcan y comprendan que hay fuentes de distinta naturaleza; que se
familiaricen con ellas y se acostumbren a recurrir a ellas. De igual manera, esperamos profundicen
su capacidad para desarrollar un discurso hablado y escrito, para participar de manera proactiva,
informada y responsable en la vida de la sociedad democratica. En el mismo sentido, esperamos
gue los estudiantes puedan planificar, escribir y editar textos en funciéon del contexto, el
destinatario y el propdsito, de modo de poder comunicar efectivamente las investigaciones
realizadas en torno al tema de este proyecto.

Finalmente, el proyecto también busca desarrollar las habilidades de los estudiantes para apreciar,
interpretar y evaluar manifestaciones musicales relacionadas con la cultura afrodescendiente,

destacando el singular sentido que ésta cumple en la construccidén y preservacién de su identidad.

Materiales y equipamiento necesario:

e Celular o tablet con camara de fotos y grabadora. Se considera redireccionar parte del
presupuesto para implementar conexiones y/o acceso a equipos moviles para los
estudiantes, segln necesidad.

e Conexidn a internet.

e Acceso a cuenta en rrss (a coordinar con codocente).

e Materiales de escritorio: cartulinas, plumones, pegamentos, tijeras.



Servicios Locales:

e Chinchorro (Arica, Camarones, General Lagos y Putre), Regién de Arica y Parinacota.

Asignaturas asociadas: Lengua Castellana y Comunicacién, Historia y Ciencias Sociales y

Artes Musicales.

Horas pedagégicas: 40

"Este documento fue confeccionado sobre la base de la reformulacién presentada por el oferente"



Descerebrados. Surfeando entre neuronas.
Modalidad: virtual

Oferente: Servicios profesionales InCrear SpA

Descripcion: Descerebrados: Surfeando entre neuronas! invita a conocer los aspectos
neuroldgicos que participan en la transmision de informacién, la generacion de respuestas
complejas como el lenguaje, la conducta y las emociones, como también poder conocer y discutir
acerca de los potenciales efectos de sustancias quimicas que alteran nuestra percepcidén o incluso
habitos que actualmente se encuentran vigentes como el estrés o la depresién. Es un taller
tedrico-practico que consiste en actividades dindmicas que permiten el entendimiento de muchas
interrogantes que se esconden en el universo de nuestros cerebros, también estimula Ia

participacién de los y las estudiantes a discutir temas que les son de interés.

Cursos: Sexto a Octavo afio basico y de Primero a Cuarto afio medio.

Objetivo general: contribuir con el desarrollo de una cultura cientifica que permita que los
estudiantes de nuestra comunidad puedan acceder y participar de actividades ligadas a la ciencia y
tecnologia, sin hacer distincion de sexo o identidad de género, etnia, religién, pais de procedencia
y/o personas que se encuentren en situacion de discapacidad. Inspirarlos y despertar su interés en
conocer y aprender del quehacer de las disciplinas cientificas y tecnoldgicas conectandolas con su

vida cotidiana.

Metodologia: las metodologias que utilizaremos durante la implementacién y ejecucién del
presente proyecto serdn: Design thinking que aplicada a la educacion nos permite identificar con
mayor exactitud problemas individuales, generar ideas, resolver problemas de forma creativa y
con esto ampliar las posibilidades de soluciones. Otra metodologia para utilizar es el método
cientifico, que es el eje transversal para el desarrollo de las actividades, puesto que a través de

este se planteara y dara respuestas a los fendmenos que estudiaremos.



Considerando la contingencia actual, la metodologia que se utilizard para la ejecucién del proyecto
seran laboratorios via plataforma virtual guiados por docentes, cientificos y cientificas. Las
actividades y experimentos seran presentados mediante cdpsulas audiovisuales creadas por el
equipo cientifico de Increar y los docentes de la escuela. Estas cdpsulas audiovisuales estardn
acompanadas de las diversas actividades practicas que se realizardn en linea de manera sincrénica
y en conjunto.

En base a las metodologias previamente mencionadas, las etapas y actividades que se contemplan
son las siguientes:

Capacitacion docente: se capacitara a los docentes del colegio participantes mediante reuniones
via plataforma online. La capacitacion contempla el manejo en el uso de las tecnologias y
experimentos involucrados en cada una de las sesiones a realizar del proyecto, de manera tal que
puedan participar activamente durante su ejecucidn y creacidn de capsulas cientificas.

Ejecucion: se realizard mediante plataforma online, apoyado de material audiovisual y guiado por
docentes, cientificos y cientificas. Dentro de esta etapa se realizard previamente y antes de las
actividades propias del taller una evaluacién diagndstica a los alumnos y alumnas participantes,
una durante el proceso y otra al finalizar las sesiones, con el fin de obtener datos del proceso. Del
mismo modo, se realizard una encuesta docente de evaluacidén de la actividad. En esta etapa la
participacién activa del docente responsable por parte del colegio es de suma importancia, pues
su rol dentro de la ejecucidn es muy activo, posiciondandose como un lider y al mismo nivel que el
cientifico o cientifica instructor/a. Cabe recordar que tanto el nimero de sesiones remotas como
la duracién de las mismas se definira con los docentes en el periodo de codisefio. Las actividades
serdn practicas y se utilizardn materiales de facil obtencién por los estudiantes en sus propias
casas.

Difusion: a través de diferentes medios de comunicacién, principalmente RRSS, se informara de
las actividades realizadas de manera remota por los estudiantes, utilizando para ello material
audiovisual y gréfico (fotografias de los resultados obtenidos por los alumnos y alumnas en sus
casas que ellos mismos tomardn e impresiones de pantalla de las sesiones de trabajo en linea).
Para esto se debera contar con la previa autorizacién de los apoderados de los estudiantes y con

la autorizacién de cada participante para poder difundir dicho material.



Cierre: al finalizar las sesiones practicas del proyecto los estudiantes realizardn una cdpsula
audiovisual donde podran mostrar su experimento preferido realizado durante el taller, la cual
podrd ser compartida previa autorizacién de apoderados y estudiantes en medios de
comunicacion. A cada estudiante se le reconocera con un diploma online.

Seguimiento: los docentes y estudiantes tendrdn la oportunidad de comunicarse con el equipo de
cientificos y cientificas de InCrear para resolver dudas, se hara hincapié a los docentes que en el
momento en que quieran replicar las actividades podran contar con la asesoria y/o ayuda del

oferente.

Codiseiio: el primer acercamiento con los docentes de las escuelas se llevard a cabo via telefénica
y/o correo electrénico, con el fin de coordinar de forma mas rapida las sesiones de trabajo. Del
mismo modo, en esa instancia se les consultara a los docentes con qué plataforma de trabajo en
linea se encuentran mas familiarizados de manera de utilizar la que mds les acomode (Meet,
Zoom, u otras). De esta manera, se busca minimizar al maximo la posible brecha de usabilidad
tecnoldgica en el caso de existir. Una vez definida la plataforma con la que se trabajard se
procederd a comprar la membresia de esta.

Ejecucion del proceso de codisefio: para el proceso de codisefio se contemplan reuniones
remotas, en las cuales se desarrollaran actividades dindmicas entre el equipo cientifico y docentes
gue participen en la implementacién de la iniciativa, para asi facilitar el acercamiento entre los
participantes y la consecuente organizacidon de los puntos claves para asegurar el éxito de las
actividades de la iniciativa. Cabe recalcar que en el actual contexto sanitario de pandemia, la
cercania entre los respectivos profesionales (docentes, cientificos y cientificas) es de gran
importancia para desarrollar correctamente la iniciativa. La logistica y coordinacion de las sesiones
requiere del compromiso de los actores y son puntos claves en este cambio a actividades
remotas.

Se utilizara la metodologia Design thinking aplicada a proyectos de educacién. Con las actividades
de esta metodologia tendremos como resultado del codisefio un “canvas”, el cual se encontrara
segmentado en los diferentes puntos importantes a tratar, tales como las actividades clave y los
hitos a cumplir. En este proceso tanto oferentes como docentes irdn escribiendo y relatando sus

ideas en post-it o en algin papel para organizarlas en el canvas en los items predeterminados



mencionados a continuacion: acciones previas a la implementacién, nimero de sesiones (fecha,
horarios y duracion), objetivos de aprendizaje, conocimientos, habilidades y actitudes a trabajar,
contenidos y actividades segun el contexto (nivel de implementacién), recursos humanos,
articulacién con otras asignaturas, roles (docentes y oferentes) e instrumentos de evaluacion.

A través de esta actividad se podrd generar un documento simple que indique las sesiones,
actividades y contenidos de las sesiones quedando alineadas al nivel o niveles en los que se

implementara el taller y con enfoque en los objetivos curriculares que se quieren lograr.

Codocencia: la participacidn de los docentes del establecimiento educacional es fundamental para
la correcta ejecucién de la iniciativa, puesto que es con ellos y a través del proceso de codisefio
contemplado en la propuesta, con quienes se determinan tanto los contenidos como las
actividades a realizar. Sumado a esto la capacitacion que se les brinda a los docentes es
indispensable y de suma importancia, para que ellos puedan replicar la actividad posteriormente.
Es de gran importancia que cada sesidn del taller comience con el resumen de la sesidén anterior,
es en este paso en donde los docentes también se vuelven los protagonistas, pues la idea es que
ellos sean quienes realicen a modo de introduccién el resumen de la clase anterior y apertura de la
nueva sesion. Ademds de participar activamente durante las actividades practicas, siendo parte
del equipo lider junto a los cientificos y cientificas.

Dado el presente escenario donde las sesiones se realizardn de forma remota, es que se debera
determinar en el periodo de codisefio la mejor forma de ejecutar la capacitacién docente teniendo

en cuenta que esta también sera via online.

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar: con este taller buscamos
contribuir en el desarrollo de habilidades blandas de los estudiantes, tales como sus capacidades
comunicativas, el trabajo en equipo, adaptabilidad, empatia, proactividad, autocritica y flexibilidad
ante situaciones cambiantes, como por ejemplo que no funcione un experimento. Potenciando
estas habilidades personales se puede motivar y despertar a la vez el gusto por el conocimiento y
el desarrollo de la propia autoestima y relaciones interpersonales.

A su vez, se pretende potenciar competencias técnicas como lo son la utilizacién de herramientas

tecnoldgicas dentro de los procesos de aprendizaje en torno al desarrollo del proyecto;



potenciar la interdisciplinariedad escolar, la exploracion y experimentacion, la interaccidén

entre los conocimientos tedricos y su aplicabilidad practica; fomentar sus capacidades de

observacién, percepcion, sensibilidad y autonomia, asi como el desarrollo de la curiosidad, la

imaginacidén y la creacion.

Materiales y equipamiento necesario:

Los materiales y fungibles a utilizar seran obtenidos por los alumnos y alumnas desde sus
casas. Se utilizaran materiales reciclados y/o articulos que pudiesen tener en sus casas,
tales como lavaloza, sal, vasos, platos, frutas, ldpices, etc. Ademas, utilizaremos los
materiales o Utiles escolares que generalmente tienen los estudiantes para uso diario en
sus escuelas (pegamento, cuadernos, tijeras, etc.).

En cuanto al equipamiento necesario para llevar a cabo las actividades sera
principalmente un aparato tecnolégico tales como: smartphone, tablet o computador y
serd imprescindible que dicho aparato cuente con conexidén a internet. De ser preciso y
con las respectivas adecuaciones de presupuesto se contempla la compra de tablet y de
chips con conexidn a internet para el periodo de ejecucién de la iniciativa de manera de

cumplir con la correcta ejecucion de esta.

Servicios Locales:

Barrancas (Cerro Navia, Lo Prado y Pudahuel), Region Metropolitana.

Puerto Cordillera (Andacollo y Coquimbo), Regién de Coquimbo.

Huasco (Alto del Carmen, Freirina, Huasco y Vallenar), Region de Atacama.

Chinchorro (Arica, Camarones, General Lagos y Putre), Regidn de Arica y Parinacota.
Gabriela Mistral (La Granja, Macul y San Joaquin), Regién Metropolitana.

Andalién Sur (Concepcidn, Chiguayante, Florida, Hualqui), Regién del Biobio.

Costa Araucania (Carahue, Nueva Imperial, Saavedra, Toltén, Teodoro Schmidt), Regidn de

La Araucania.



Asignaturas asociadas:
e Educacion general: Artes Visuales,Ciencias Naturales,Lenguaje, Comunicacién y Literatura;
Matemadtica y Tecnologia.
e Cientifico-humanista: formacion general (Lengua Castellana y Comunicacidon, Matematica,
Biologia, Quimica, Fisica, Educacién Tecnoldgica y Artes Visuales).
e Técnico-profesional: Agropecuario, Quimica e Industria, Salud y Educacién, Tecnologia y
Comunicaciones.

e Artistico: Formacion general y Artes Visuales.

Horas pedagdgicas:
e 20-24 horas pedagogicas.
e 7 horas de codisefio.

® 6 horas de codocencia.

"Este documento fue confeccionado sobre la base de la reformulacidn presentada por el oferente"



Genética entretenida, increpando genios cientificos
Modalidad: virtual

Oferente: Servicios profesionales InCrear SpA

Descripcion: “Genética Entretenida: Increpando Genios Cientificos”, es un taller teérico-
practico interactivo distribuido en diferentes sesiones, donde las y los estudiantes aprenderan
de manera didactica la naturaleza del material genético, modo de herencia, mutaciones,
andlisis de arboles genealégicos, enfermedades genéticas, proyecto Genoma Humano y

métodos moleculares para el andlisis genético, tinciones, entre otros.

Cursos: 52 a 82 basico, 12 a 4° medio. Educacién de Adultos y cursos multigrados.

Objetivo: contribuir con el desarrollo de una cultura cientifica que permita que los y las
estudiantes de nuestra comunidad, puedan acceder y participar de actividades ligadas a la
ciencia y tecnologia, sin hacer distincién de sexo o identidad de género, etnia, religion, pais de
procedencia y/o personas en situacién de discapacidad . Inspirarlos y despertar su interés en
conocer y aprender del quehacer de las disciplinas cientificas y tecnolégicas conectdndolas

con su vida cotidiana.

Metodologia: la metodologia que se utilizara para la ejecucion del proyecto seran
laboratorios via plataforma virtual guiados por docentes, cientificos y cientificas. Las
actividades y experimentos serdn presentados mediante capsulas audiovisuales creadas por
el equipo cientificos de InCrear y los y las docentes de la escuela. Estas cadpsulas audiovisuales
estaran acompafiadas de las diversas actividades practicas que se realizardn de manera
sincrénica.

La ejecucién del proyecto se realizard mediante una plataforma online previamente acordada
en codiseflo, apoyado de material audiovisual y guiado por docentes, cientificas y cientificos.
Dentro de esta etapa se realizard previamente y antes de las actividades propias del taller una
evaluacién diagnoéstica a las y los alumnos participantes, una durante el proceso y otra al

finalizar las sesiones, con el fin de obtener datos del proceso. Del mismo modo, se realizara



una encuesta docente para evaluar la actividad. En esta etapa, la participacion activa del o la
docente responsable por parte del colegio es de suma importancia, pues su rol dentro de la
ejecucién es muy activo, posiciondndose como otro/a lider y al mismo nivel que la cientifica o
el cientifico asume el rol de instructor/a.

Cabe mencionar que el nimero de sesiones remotas y la duracién de las mismas se definira
con los profesores y profesoras en el periodo de codiseo. Las actividades serdn practicas y se
utilizaran materiales de facil adquisicién por parte de las alumnas y alumnos.

A través de diferentes medios de comunicacién, RRSS principalmente, se informara de las
actividades realizadas de manera remota por las y los estudiantes, utilizando para ello
material audiovisual y grafico (fotografias de los resultados obtenidos por las alumnas y
alumnos en sus casas que ellas/ellos mismos tomaran e impresiones de pantalla de las
sesiones de trabajo en linea). Para esto se deberd contar con la previa autorizaciéon de los
padres y apoderados de las alumnas y alumnos y con la autorizacién de cada estudiante para
poder difundir dicho material.

Al finalizar las sesiones practicas del proyecto, las estudiantes y los estudiantes realizaran una
capsula audiovisual donde podran mostrar sus experimentos preferidos realizado durante el
taller. A cada estudiante se le reconocera con un diploma online.

Los/las docentes y estudiantes tendran la oportunidad de comunicarse con el equipo de
cientificas y cientificos de InCrear para resolver dudas en cualquier momento. Se les
enfatizard a los y las docentes que en el momento en que quieran replicar las actividades

podran contar con la asesoria de InCrear.

Codisenio: el primer acercamiento con las y los docentes de las escuelas se llevara a cabo via
telefénica y/o correo electrénico, con el fin de coordinar las sesiones de trabajo. En esa
instancia se les consultara a las y los docentes la plataforma que utilizan para el trabajo en
linea, de manera de utilizar la que mas les acomode (Meet, Zoom, u otras), de manera de
minimizar la posible brecha de usabilidad tecnolégica en el caso de existir. Una vez definida la
plataforma con la que se trabajarj, se procedera a comprar la membresia de esta.

Para el proceso de codisenio se realizardn una serie reuniones remotas en las cuales se
desarrollaran dinamicas entre el equipo oferente y docentes que participen en Ia

implementacién de la iniciativa, para asi facilitar el acercamiento entre los y las participantes



y la consecuente organizacién de los puntos claves para asegurar el éxito de las actividades de
la iniciativa.

Se utilizard la metodologia Design thinking aplicada a proyectos de educacién. Con las
actividades de esta metodologia tendremos como resultado del codisefio un “canvas”, el cual
se encontrara segmentado en los diferentes puntos importantes a tratar, tales como las
actividades claves y los hitos a cumplir. En este proceso tanto oferentes como docentes iran
escribiendo y relatando sus ideas en post-it o en algin papel para asi ir organizandolas en el
“canvas” en los items predeterminados mencionados a continuacién: acciones previas a la
implementacién, nimero de sesiones (fecha, horarios y duracién), objetivos de aprendizaje,
conocimientos, habilidades y actitudes a trabajar, contenidos y actividades segln el contexto
(nivel de implementacién), recursos humanos, articulacién con otras asignaturas, roles
(docentes y oferentes) e instrumentos de evaluacion.

A través de esta actividad se podra generar un documento simple que indique las sesiones,
actividades y contenidos, quedando alineadas al nivel o niveles en los que se implementari el
taller y con enfoque en los objetivos curriculares que se quieren lograr.

Se consideran 7 horas pedagogicas para el codisefio y seran coordinadas con los respectivos

docentes las fechas y horarios para su desarrollo.

Codocencia: la participacién de las y los docentes del establecimiento educacional es
fundamental para la correcta ejecucion de la iniciativa, puesto que es con ellos/ellas y a través
del proceso de codisefio contemplado en la propuesta, con quienes se determinaran los
contenidos y actividades a realizar.

La capacitacién que se les brindara a las y los docentes es indispensable para que ellos puedan
reproducir la actividad con posterioridad.

Es de gran importancia que cada sesién del taller comience con el resumen de la sesién
anterior, es en esta instancia en donde los profesores y profesoras también se vuelven los
protagonistas, pues la idea es que ellos/ellas realicen a modo de introduccién el resumen de la
clase anterior y apertura de la nueva sesién. Ademads de participar activamente durante las

actividades practicas, siendo parte del equipo.



Dado el presente escenario donde las sesiones se realizardan de forma remota, es que se
debera determinar en el codisefio la mejor forma de ejecutar la capacitaciéon docente teniendo

en cuenta que esta también sera via online.

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar: capacidades
comunicativas, trabajo en equipo, adaptabilidad, empatia, proactividad, autocritica y
flexibilidad ante situaciones cambiantes. Utilizacién de herramientas tecnolégicas dentro de
los procesos de aprendizaje en torno al desarrollo del proyecto; potenciar Ia
interdisciplinariedad escolar, la exploracién y experimentacién, la interacciéon entre los
conocimientos tedricos y su aplicabilidad practica; fomentar la observacién, percepcion,

sensibilidad y autonomia, asf como, el desarrollo de la curiosidad, la imaginacién y la creacién.

Materiales y equipamiento necesario:

e Los materiales y fungibles a utilizar serdn obtenidos por las alumnas y alumnos desde sus
casas. Se utilizardn materiales reciclados y/o articulos como lavalozas, vasos, platos,
lapices.

e Materiales o Utiles escolares como pegamento, cuadernos, tijeras, etc.

e Smartphone, tablet o computador con conexién a internet. De ser necesario y con las
respectivas adecuaciones de presupuesto se contempla la compra de tablets y chips con
conexion a internet para el periodo de ejecucion de la iniciativa de manera de cumplir con

la correcta ejecucidn de esta.

Servicios Locales:

e Barrancas (Cerro Navia, Lo Prado y Pudahuel), Regién Metropolitana.

e Puerto Cordillera (Andacollo y Coquimbo), Regién de Coquimbo.

e Costa Araucania (Carahue, Nueva Imperial, Puerto Saavedra, Teodoro Schmidt y Toltén),
Regidn de la Araucania.

e Huasco (Alto del Carmen, Freirina, Huasco y Vallenar), Region de Atacama.

e Chinchorro (Arica, Camarones, General Lagos y Putre), Regién de Arica y Parinacota.

e Andalién Sur (Concepcidn, Chiguayante, Florida y Hualqui), Regién del Biobio.



e Gabriela Mistral (La Granja, Macul y San Joaquin), Region Metropolitana.

Asignaturas asociadas: Ciencias Naturales, Matematicas, Tecnologia, Lenguaje y Artes.

Técnico profesional (Agropecuario, Quimica e industria, Salud y Educacién, Tecnologia y

Comunicaciones).

Horas pedagdgicas: 21 a 30 horas

"Este documento fue confeccionado sobre la base de la reformulacion presentada por el oferente"



Astro Fotografia
Modalidad: virtual

Oferente: E Foton Eficiencia Energética Limitada

Descripcién: a través de la iniciativa se valora la relevancia de la astronomia en el contexto
nacional al igual que la importancia del Sol como fuente energética para el desarrollo
sustentable. Se invita a estudiantes a participar en las distintas etapas tedricas y técnicas para
el registro de objetos astronémicos, con énfasis en el Sol y su recorrido mediante la técnica de
la solarigrafia. Esta técnica permite mediante la confeccién de cAmaras estenopeicas, guardar
registro y ver la trayectoria solar en un lugar especifico, revelando de manera analoga
aquellos aspectos técnicos existentes en el funcionamiento de los observatorios astronémicos
o, por ejemplo, huertos fotovoltaicos con sistema de seguimiento, y que en ambos casos se

rigen por los movimientos de rotacién y traslacion de la tierra alrededor del Sol.

Cursos: 4° a 8° basico, 1° a 4° medio, educacién diferencial, educaciéon de adultos y cursos

multigrado.

Objetivo: valorar el conocimiento cientifico aplicado a las distintas etapas del registro grafico
de objetos astrondémicos, con énfasis en el registro del recorrido del Sol (solarigrafia),
entendido como fuente luminica y energética sustentable, potenciando el pensamiento critico,
articulando distintas disciplinas de las ciencias, motivando el trabajo colaborativo de la
comunidad educativa, y vinculando objetivos curriculares transversales desde la indagacion

cientifica.

Metodologia: se propone una duraciéon de 10 sesiones de trabajo por curso de 2 horas
pedagoégicas.

Para la implementacién se plantea el trabajo con la plataforma google classroom. A través de
esta se informara sobre las sesiones, se gestionard la entrega de material pedagégico
(presentaciones, bibliografia, links, archivos descargables, etc.), y se organizan actividades

para su desarrollo. Adicionalmente serd el principal canal de comunicacién vy



retroalimentaciéon en el desarrollo de actividades de las y los estudiantes. Junto con ello se
propone que cada sesién se ejecute de manera sincrénica mediante la plataforma google meet.
Se establece como estructura inicial que cada sesiéon se desarrolle a través tres momentos
(pudiendo modificarse segin codisefio y/o requerimientos emergentes durante la
implementacién):

Primer momento: inicio, problematizacién y abordaje de contenidos mediante una breve
presentacién tedrica o demostracién planteando temas/problematicas (segin codisefio y
adecuacion a priorizacion curricular) y/o capacitacién en el uso de algin software (libre), app,
o plataforma en linea relacionado con los contenidos de la implementacién. Posibles
softwares libres a usar: Stellarium, Google Earth, Solar Beam, Moon Phase, Gimp, Autocad
(versién educacional) y/u otras aplicaciones para android.

Plataformas en linea: 2D-Sun Path, Earth-Sun, Shading Box, Sketchup, Time and Date, Light
Pollution Map, Explorador Solar, Pixlr, Canon Play.

Alternativamente esta parte de las sesiones podra ser grabada previamente y subida a
plataforma Youtube para que las/los estudiantes puedan verla de manera asincrénica (previo
o durante la sesién) y con ello no consumir datos méviles (de ser el caso).

Segundo momento: aplicacidn, interaccién y retroalimentacién. Seran mediante dos posibles
instancias:

a) Actividades de sesion: desafios rapidos, ejercicios individuales, grupales o colectivos,
experimentos en casa, trabajo con software (libre) o plataforma en linea, club de debate,
ejercicios (individuales o grupales) para retroalimentaciéon de aprendizajes de competencias,
habilidades y actitudes (desarrollo personal y socio emocional), y otros. Plataformas de apoyo
a actividades de sesién: Jamboard, Canvas y Google docs.

b) Proyectos: trabajos de “largo plazo” extendidos a lo largo de las sesiones. Los proyectos
podran ser el registro de un analema en casa, el armado y experimentacién con camara
oscura, armado de camara estenopeica y/o elaboraciéon de un trabajo artistico (croquis
predictivo de solarigrafia o astrofotografia, reinterpretacién de constelaciones, relato
astronoémico, astro-ficcién, infografia) o cualquier otro proyecto de indagacién cientifica,
experimentacion y/o creaciéon propuesto por cada estudiante. En estas instancias se invitara a
las y los estudiantes a presentar sus respectivos proyectos (mediante esquemas, imagenes,

fotos, textos o cualquier método que sea de su preferencia) para ver su progreso y recibir



retroalimentacién de parte del o de los integrantes de E Fotén, del equipo docente y de sus
pares. Se propone que estos proyectos puedan ser publicados en plataforma web abierta a la
comunidad posterior a la implementaciéon (web del establecimiento, blog u otra segin
codiseifio).

Tercer momento: conclusiones y cierre. Resumen, sintesis de contenidos, retroalimentacion
(dudas, dificultades y/o sugerencias), adelantos para la préxima sesiéon. Cada sesion sera
grabada y subida a You Tube (no publico), y el link del video se subird a la plataforma
classroom posterior a la finalizacién de cada sesi6on. La extensiéon de las grabaciones
dependera de los momentos de desarrollo y tendran como minimo aquellos en donde no haya
exposicion de las/los estudiantes, pudiendo variar segin protocolo de consentimiento

informado.

Codisefio: mediante los encuentros de codisefio se desarrollara el trabajo colaborativo entre
el equipo docente, representantes del grupo de estudiantes beneficiarios (de ser posible),
otras/os representantes de la comunidad educativa y el o los representantes del equipo de
Astro Fotografia. En éstos se revisard el proyecto para incorporar las adecuaciones
curriculares necesarias en base a los objetivos de contenido y aprendizaje para los cursos en
que se implementaran los talleres, las necesidades del establecimiento educacional, territorio
y los nuevos requerimientos de priorizacién curricular u otros requerimientos surgidos en la
comunidad educativa ante el actual contexto de emergencia sanitaria.

Se propone que las reuniones se hagan mediante plataforma google meet (u otra). Para todo
tipo de coordinacién con el equipo docente se propone email (formalidad), google group
(foro), y/o grupo whatsapp (coordinacién ante aspectos o casos fortuitos).

Se proponen las siguientes instancias de codisefio:

Codiseilo previo a la implementacién: una reuniéon de 2 horas pedagdgicas pudiendo
aumentar a dos reuniones, en la/s cual/es se efectuard un diagnostico del establecimiento,
comunidad y cursos en los cuales se implementara la iniciativa, definiendo contenidos,
actividades y objetivos de cada sesidén. Adecuaciones segun perfil (académico y socio-
emocional) de las/los estudiantes, objetivos curriculares y de aprendizaje y adecuaciones
segun priorizaciéon curricular en el actual marco de emergencia sanitaria. Integracion de

contenidos y objetivos de asignaturas seleccionadas, carta Gantt. Mapeo de localidad:



principales hitos geograficos, urbanos y/o culturales del contexto en que se emplaza el
establecimiento educacional y que pudieran ser identificados o significativos para las/los
estudiantes.

Codisenio durante la implementacién: se proponen tres reuniones para dinamizar la
retroalimentacién en torno a la implementacién, aprendizajes de competencias, habilidades y
actitudes (desarrollo personal y socio emocional) y otros (segin codisefio y adecuacién a
priorizacién curricular en contexto de emergencia sanitaria). Se efectuard también la
planificacién de contenidos, recursos y actividades a desarrollar en las préximas sesiones.
Adicionalmente, se propone que posterior a cada sesién de trabajo directo con estudiantes se
envie al equipo docente un acta de registro de sesiéon indicando asistencia, contenidos,
actividades desarrolladas, plataformas usadas y observaciones.

Codiseilo posterior a la implementacién: evaluaciéon de indicadores y cumplimiento de
objetivos a lo largo del desarrollo de las sesiones y actividades. Retroalimentacién, entrega de
informe y traspaso de plataformas (el equipo docente pasa a ser propietario de la plataforma

classroom y todos los contenidos asociados).

Codocencia: el proyecto Astro Fotografia sera flexible a los requerimientos del equipo
docente y comunidad educativa, potenciando la capacidad de articulacién curricular mediante
el trabajo colaborativo y en torno al proyecto educativo. Durante la implementaciéon, se
propone que las actividades se desarrollen mediante el trabajo colaborativo entre docentes y
con el equipo de Astro Fotografia. Esta metodologia se acordard y trabajard a partir de las
reuniones de codisefio, capacitaciéon a docentes y con la previa entrega de contenidos,
materiales y actividades a desarrollar durante los talleres.

Se propone que para la implementacion bajo la modalidad en linea, el equipo docente (de las
distintas asignaturas involucradas) pueda disponer de la totalidad de las prestaciones de la
plataforma classroom (u otra seglin requerimientos en codisefio). Para ello se invitard alasy
los integrantes del equipo docente a hacer uso de la plataforma bajo la modalidad de
“Docentes” y con ello tener acceso completo a las herramientas del sistema, pudiendo iniciar
temas o foros, dar retroalimentacién a los trabajos entregados por las y los estudiantes,

incorporar y calendarizar actividades, etc.



Para la implementacién sincrénica de las sesiones mediante la plataforma meet, se propone la
participacién de las/los representantes del equipo docente, quienes podran aprovechar estas
instancias para la articulacién curricular con sus respectivas asignaturas.

Adicionalmente, desde E Fotén se considera que la modalidad en linea facilita las
posibilidades de adaptacién a los tiempos y cronogramas de los establecimientos
educacionales y/o docentes. Ante ello también se plantea como estrategia de codocencia la
posibilidad de que las sesiones o actividades especificas pudieran ser implementadas dentro
de algiin o algunos moédulos de asignaturas que estén desarrollando las/los integrantes del
equipo docente. Esto significa que Astro Fotografia puede implementarse tanto como una
iniciativa estructurada en si misma (desarrollo de sesiones a las que se integra el equipo
docente), como también adaptada al cronograma de las asignaturas (sesiones que se

complementan al desarrollo de los médulos especificos).

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar: trabajo

colaborativo, aplicacién y valoracién del conocimiento cientifico.

Materiales y equipamiento necesario:

Materiales para la experimentacién con camara oscura y/o armado de camaras estenopeicas
en casa (no se requieren todos): caja(s) de cartéon u otro material para hacer una caja (de
cualquier tamafio), o tarro (vacio) de leche o de alimento en conserva o cilindro de rollo de
papel higiénico, tarro de papas fritas o cualquier elemento que las y los estudiantes
consideren que pueden usar. Idealmente material reciclado. Papel negro o pintura negra o
cualquier otro método para oscurecer una superficie (carbén, corcho quemado, pasta de
zapato, recortes de papel impreso en negro, otro). Lata de aluminio (reciclado). Aguja. Cinta
adhesiva u otro adhesivo. Lapiz y papel.

Otros materiales de reciclaje no esenciales pero que se pueden incorporar en la
experimentaciéon con camara oscura y/o armado de camaras estenopeicas: globos rotos,
guantes de hule en desuso, elasticos, cAmara de neumatico (en desuso) de bicicleta, botella de
plastico, caja tetra pak, prenda de ropa de vestir oscura, papel mantequilla, papel de volantin

y/o cualquier material que las y los estudiantes consideren que pueden usar.



Equipos para modalidad de implementacién remota sincrénica: computador, notebook, tablet

o celular (todo con conexién a internet).

Instrumentos no esenciales pero que se pueden complementar para la experimentaciéon y

trabajo en casa: compas, regla, transportador, lupa, iman o brujula.

Servicios Locales:

Barrancas (Cerro Navia, Lo Prado y Pudahuel), Region Metropolitana.

Puerto Cordillera (Andacollo y Coquimbo), Regién de Coquimbo.

Huasco (Alto del Carmen, Freirina, Huasco y Vallenar), Regi6n de Atacama.
Chinchorro (Arica, Camarones, General Lagos y Putre), Regién de Arica y Parinacota.

Gabriela Mistral (La Granja, Macul y San Joaquin), Regién Metropolitana.

Asignaturas asociadas: Ciencias Naturales, Tecnologia, Artes Visuales, Matematicas, Ciencias

Sociales, Educacién Fisica y Lenguaje.

Horas pedagdgicas: 20

"Este documento fue confeccionado sobre la base de la reformulacion presentada por el oferente"



