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( \!
¢Cudl es el nombre
cientifico del zorrito |

Chilote?

Lycalopex fulvipes. !

N )
4 Y
;s el Arrayan exclusivo
dela décimaregion? .

No, estd presente desde |
laValaXIRegion.

- ]

(" N\

¢Crecen los coihuesen |
forma vertical u !
horizontal?
Horizontal.

\- ]
(" Y

¢Donde crece el
coihue?
En lugares himedos.

_______________________

( A\
;Por qué es endémico !

el zorro Chilote?
Porque vive solo en :
Chile. :

- i

_______________________

¢Puede el Arrayan crecer
ensuelos himedos?
Si, generalmente crece
en el borde de cursos de |
agua, lagos y lagunas.

|

_______________________

4 RV
:De qué colores el
tronco del Coihue? !

Gris.

. )

( Y

¢Por qué son peligrosas
las praderas para la
fauna nativa?
Porque no hay
vegetacion donde
puedan esconderse de
sus depredadores.

_______________________

¢ Qué otro nombre
tiene el zorrito Chilote?

Zorro de Darwin. :
|

-~ ,
( """""""""" \ .

¢ Nothofagus dombeyi es
el nombre cientifico de?

Los Coihues.
% ___________________ /
'( """"""""" \

¢Son las hojas del
coihue grandes y lisas?

dentadas.

No, son pequefiasy
i

-~ ,
( """""""""" \

¢Qué es un perro
salvaje?
Perros que viven y se
alimentan natural y
espontaneamente,
usualmente atacan al
ganado doméstico

(ovejas) y fauna silvestre.

_______________________



( N
¢Blechnum arcuatum
Remy es el nombre
cientifico de?

El Helecho. !

- /i
4 Y
;El Con-Conesunave |
nocturna o diurna?
Nocturna. !

\ /i
( Y
¢De quésealimentael |
Con-Con? !

Se alimenta
principalmente de
ratones y otros !
mamiferos pequefios.

. /i
( N

¢Cudnto demora el
Alerce en crecer un
milimetro de didmetro?
Tres afios.

_______________________

( AW
;Cuanto puede medir | !

un helecho?

Hasta 1,5 metros de :
largo. !

\_ )
4 Y
¢La cabeza de un
Con-Con es triangular?
No, es redondeada.

N J
4 Y
¢Cudleselnombre
cientifico del Alerce? !
Fitsroya cupressoides.

N J
( Y

iPuede el Alerce medir
50 metros de altura?
Si.

_______________________

¢Un Strixrufipes rufipes |
es mas conocido como? | :
Con-Con. :

|

\\ |
14 Y
;Dénde habita el
Con-Con?
: Principalmente en :
E bosques. :
A\ ]
14 Y
¢Cudndo se declaroel .
‘| Alerce un Monumento !
Natural?
En 1976. \
A\ ]
’ ( \ \

:Como se llama el
Olivillo cientificamente? .
Aextoxicon punctatum. |

I

_______________________



________________________

( !
¢Cuanto puede medir

un Olivillo?
Sutronco puede medir
hasta veinticinco metros !
dealturayun metrode
didmetro. :

\_ )
4 Y
;Donde duermenlos |
zorritos Chilotes?
Entroncos huecosde
arboles caidos. ;

\ ]
4 N\
.De donde es
originaria la frutilla !

de arena?

De la costa del Pacifico

de América. !

\ )
4 Y
¢Cudnto mide
aproximadamenteel |
pudu? ;

40 centimetros.

\_ i

_______________________

________________________

( N
¢Para que usanen
Chiloé las hojas de

Nalca?
Para hacer curantos.

\& R -
( )
iExiste el Zorro de
Darwin en alguna otra
parte del mundo?

No, solo habita en
nuestro pais.

AN

( )

¢:De qué se alimenta el
zorro chilote?
Desde roedores y
monitos del monte
hasta de carrofia, frutos
y semillas.
AN
( )
¢Cuénto pesa
aproximadamente el
Pudi?
10 kilogramos.
.

_______________________

________________________

¢Cudnto puede medir
una Nalca?
Hasta 1.5 metros de
alto.

_______________________

________________________

¢Qué es la Fragaria
Chiloensis?
Es una frutilla de arena.

\K _______ /
,( 3 \:
¢Cudl es el nombre
cientifico del pudd? !
Pudu Puda.

N )
,( ] i

¢Es un pudt un ciervo?
Si.

_______________________



_______________________

¢Es el pudu uno de los

ciervos mas grandes de
América?

No, es el mds pequefo.

_______________________

_______________________

¢De qué color puede
serun puda?

El color de los pudues

varfa de café rojizo a

grisaceo amarillento,

siendo el primero el
mas comun.

_______________________

_______________________

¢Como se desplazan
los Chucaos?

Los chucaos vuelan
muy poco y prefieren
desplazarse caminando
y a pequefios saltos.

_______________________

_______________________

¢Cuadl es el nombre

cientifico del Monito
del Monte?

Dromiciops gliroides.

_______________________

;Por qué el pelaje del |
Z0I1ito €S 0SCuro y sus | -
patas cortas? :

Para poderviviren este !
denso y himedo
ambiente austral.

i

_______________________

¢Cuédl es el nombre
cientifico del Chucao? |
Scelorchilus rubecula.
i

_______________________

¢(Porquéselellama
Payne Guru al Zorrito |
Chilote?

i

Es el nombre dado por
los Huilliches.

_______________________

¢ Qué otro nombre
tiene el Monito del
Monte?
Chilmaihuen.

_______________________

¢Habita el zorro Chilote |:
en el interior de los
bosques nativos? :
I

Si.
AN |
e Y
;Donde viven los :
! chucaos? i
: En los bosques. :
3N i
e N
: ¢Qué significa Payne .
: Guru? :
Zorro Celeste.
N i

_______________________

;Cudnto pesa un
Monito del Monte?
i

Alrededor de 22 gramos.

_______________________



________________________________________________________________________

¢Puede el Arrayan
medir 20 metros de

;Cudl es el nombre :
! altura?

cientifico del Arrayan?

¢Vive el Monito del
Monte exclusivamente

en Sudamérica Austral? Luma apiculata.
Si, es endémico de esa Si,enlazonasurde
zona. Chile.

_____________________________________________________________________

Para jugar debes leer y revisar la informacién que aparece en el cuento "Wifio txawtin"
Antes de comenzar debes imprimir el tablero, fichas, dado y las tarjetas de preguntas.

Instrucciones

1. Comienza con los personajes del juego en el espacio "PARTIDA".
2. Juega "Piedra, papel o tijera” 0 A la matita” para ver quien comienza.

3. El primer jugador tirar4 el dado y podrd mover su personaje de acuerdo al niimero que
obtuvo en el dado.

4.5i caes en una casilla de pregunta deberas sacar una de las tarjetas y pasarsela a un amigo
para que te la lea. Si la respuesta es correcta podrds avanzar 2 espacios, si es incorrecta
deberas retroceder 2 espacios.

9. Si caes en el &rbol del”Monito del monte” podras subir al siguiente nivel.
B. Si caes en un perro salvaje o en la pradera debers retroceder y/o perder un turno.

1. Luego el sequndo jugador tirara el dado y podra mover su ficha al niimero que obtuvo en
el dado.

8. Contintia asf con todos los jugadores hasta que finalice el juego.

9. Llega ala "META" con el niimero exacto y ganas el juego. Por ejemplo, i estas a un
espacio de la META, debes obtener un 1 para ganar.

\_




