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BASES CONCURSO "LA NATURALEZA SUPERPODEROSA”
PAR Explora Region de La Araucania, 2016

1. ANTECEDENTES GENERALES

Esta es una invitacién a jugar de manera muy original con la BIOMIMETICA. :Sabes
lo que es? Desde que surgieron los primeros seres vivos en nuestro planeta, ellos han
ido evolucionando y adaptandose a diferentes realidades vy circunstancias,
superponiéndose asi a las dificultades que el medio les pudiese presentar. Esto hace que
la naturaleza que nos rodea lleve miles de millones de afios de experiencia en solucionar
de manera sustentable y optima sus necesidades y problemas. Esa experiencia no la
tenemos nosotros, los seres humanos. Pero afortunadamente ya nos dimos cuenta de
esto, y es asi que nace la Biomimética, disciplina donde cientificos y cientificas
observan la naturaleza en busca de soluciones sustentables para problematicas y
necesidades de la sociedad de hoy.

Analizando en detalle el disefio y funcionamiento de las conchas del fondo del mar, las
formas de las aves, los sistemas de alimentacion de las plantas o la organizacion de los
insectos... toda la naturaleza! Asi encontraremos las ideas que necesitamos para
solucionar problemas que nos afectan dia a dia, mejorando nuestra calidad de vida, y lo
mejor, respetando nuestro entorno y nuestra casa, la Tierra. La Biomimética observa,
comprende y luego imita.

2. OBJETIVOS

e Motivar la observacion y el analisis de la naturaleza.

e Incentivar la reflexidn sobre las necesidades del entorno para buscar soluciones en
la naturaleza.

e Destacar la importancia de la creatividad en los procesos de desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

3. DESCRIPCION

Este concurso busca nuevos super-héroes o super-heroinas con poderes inspirados en
la naturaleza. Para ello, los postulantes deberan pensar en una problematica, ya sea que
hayan observado en su entorno mas cercano, en su comunidad o a nivel global, que aun
no tenga una solucion éptima y satisfactoria, y reflexionar respecto a cdmo la naturaleza,
a través de algun proceso, material, principio, etc., podria ayudar a solucionarla. Esto
debe ser presentado mediante un video donde los postulantes deben mostrar a su
superhéroe o superheroina, darle un nombre, y asignarle un superpoder inspirado en
como la naturaleza soluciona el problema que detectd, mostrando como este superpoder
seria utilizado para solucionar dicha problematica. El video no es personal sino colectivo.

La postulacidn es por curso, no por estudiante.
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4. FORMATO CONCURSO

El superhéroe o superheroina debe ser presentado en un video de maximo 1 minuto que
contemple:

1. Nombre y caracterizacion del personaje.

2. Descripcidon del superpoder y en qué organismo, proceso, sistema natural, etc.
esta inspirado.

3. Descripcion clara de la utilidad del superpoder. Detallar cual es la problematica
y/o necesidad que solucionara, como lo hard y a quien/es ayudara.

El video debe ser un trabajo colectivo y podra contar con musica, escenografia, efectos,
bailes, juegos, disfraces o cualquier tipo de recurso que permita dar cuenta de manera
clara y creativa las caracteristicas del personaje.

El Formato del video debe tener la mejor calidad posible para subir a YouTube (MOV,
MPEG4, AVI, WMV, MPEGPS, FLV, 3GPP, WebM).

Los videos postulantes deben considerar las siguientes restricciones:
1. Los videos deben ser originales y no copiados.
2. Cada grupo curso solo puede presentar un trabajo y pertenecer a una de las
categorias de premiacion.
Respetar la tematica y los formatos establecidos.
Respetar los plazos de postulacion y la informacion solicitada.
5. Quedaran excluidos de participar aquellos trabajos con contenido que la
organizacion considere inapropiado para el objetivo del concurso.
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5. PARTICIPANTES

Podran participar todos los establecimientos educacionales del pais, desde Pre-kinder a
4° afio de Educacion Media. Pueden participar establecimientos educacionales
(municipalizados, particulares subvencionados y particulares pagados). Pueden
participar todos los grupos que lo deseen por establecimiento educacional, presentando
UN video por curso.

Un(a) profesor(a) o educador(a) deber ser el responsable de guiar la preparacion del
video, resguardando que el contenido del video no contenga material inapropiado
(violencia, vocabulario vulgar, etc.) y tomard las medidas necesarias para evitar
cualquier situacion de riesgo para los estudiantes durante la preparacion del video.

Los estudiantes que aparezcan en el video deben consentir su participacién y utilizacién
de imagen, para lo cual se exige el envio del Anexo 2 firmado por cada apoderado.
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6. CATEGORIAS
El concurso contempla seis categorias:

Pre-basica: Pre-kinder y Kinder.
Basica 1: Primero a tercero Basico.
Basica 2: Cuarto a sexto Basico.
Basica 3: Séptimo y octavo Basico.
Media 1: Primer y segundo Medio.
Media 2: Tercer y Cuarto Medio.
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7. CRITERIOS DE EVALUACION

Creatividad y Originalidad - 25%
Puesta en Escena - 25%
Conceptos Cientificos - 25%
Coherencia en el Relato - 25%
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8. EVALUACION

Los trabajos seran evaluados por un comité conformado por miembros del PAR Explora
Regidon de La Araucania y tres integrantes de las siguientes disciplinas:
1. Un investigador o académico de una universidad acreditada, del area de la
Ciencias Naturales.
2. Un profesional de las Artes.
3. Un profesional de las Comunicaciones.

El video que resulte ganador sera aquel que obtenga el mayor puntaje aplicando los
criterios de evaluacién descritos en el apartado 6 de las presentes bases. Al curso
ganador se le enviara una notificacion via correo electréonico a través de su profesor(a)
0 educador(a) responsable.

La evaluacion y conformacion del comité evaluador sera coordinada por el PAR Explora
Region de la Araucania.

9. PREMIACION

En cada una de las 6 categorias se entregara un premio a la propuesta mejor evaluada.
Se premiara solo la categoria que tenga al menos tres cursos participantes, de lo
contrario se calificara como categoria desierta.

Cada curso ganador recibird como premio una exposicion visual sobre Biomimética para
ser expuesta en su establecimiento educativo, la cual consistird en ldminas en formato
gigantografia, donde una de ellas estard dedicada a la caracterizacién del o la
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superhéroe/heroina ganador/a, la que ademas se entregara en formato sticker mas
pequefio a todos los estudiantes del curso ganador.

Ademas, el PAR Explora Regidén de La Araucania otorgara como premio al ganador de
cada categoria, una visita a un area silvestre o parque natural, lo que incluira: traslado,
alimentacién y entradas si fuere necesario.

10. POSTULACION Y PLAZOS

Cada equipo postulante debe subir su video en la mejor calidad posible a una cuenta
personal en la plataforma YouTube (www.youtube.cl) con las siguientes caracteristicas:

Titulo: Se debe indicar el nombre del o la superhéroe/heroina

Descripcidon: En la seccién para descripciéon en la plataforma YouTube se debe indicar
la descripcién del superpoder y en qué organismo, proceso, sistema natural, etc. esta
inspirado, ademas de detallar cual es la problematica y/o necesidad que solucionara,
como lo hard y a quién/es ayudara.

Tags: “"Explora CONICYT”, “concurso”, “La Naturaleza Superpoderosa”

El link generado debe ser enviado a la direccion de correo del PAR Explora Region
de La Araucania concursossncyt@gmail.com junto a la siguiente informacion:

e Establecimiento Educacional

e Direccién

e Teléfono

e Curso

e Profesor responsable del curso (educador/a, profesor/a jefe o profesor/a de
alguna asignatura)

e Correo electrénico y teléfono celular del profesor responsable

e NOAmina del curso participante

e Nombre superhéroe/heroina y nombre de su superpoder

e Entre otros datos.

Esta informacion debe ser completada en la Ficha de Postulacion en el Anexo 1 de
esta bases, debidamente firmada y timbrada por el Director(a) del establecimiento
educacional.

Ademas, para la postulacién se exige el envio del Anexo 2 de Cesién de Imagen,
firmado por cada apoderado de los estudiantes que aparezcan en el video.

Ante cualquier omisiéon o falta de la informacién solicitada el video quedara fuera de

bases y no podra participar del concurso.
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Los plazos de postulacion, cierre y resultado del concurso son:

Apertura 1 de Agosto 2016
Cierre 5 de Septiembre 2016

Resultados 14 de Septiembre 2016

Premiacién 03 de Octubre 2016
(durante la ceremonia de inauguracion de la
Semana Nacional de la Ciencia y la Tecnologia)

11.- CONSULTAS

Para mayor informacién y/o aclaracion de inquietudes, dirigirse a la siguiente direccion de
correo electronico explora@ufrontera.cl

Finalizacién de Las Bases
Concurso "La Naturaleza Superpoderosa”-2016.



