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ANTIMATERIA
PROGRAMA DE CAPACITACION PARA PROFESORES EN JUEGOS

01 RESENA _

La “ludificacién” o incorporacion de nuevas metodologias de aprendizaje en las aulas a partir de juegos
y dinamicas multisensoriales es una tendencia a nivel mundial que esta cambiando la experiencia en
la salas de clases.

En este contexto, el programa de capacitacion docente “ANTIMATERIA” busca entregar herramientas
y metodologias a profesores/as para que desarrollen sus propias experiencias, juegos y dinamicas
para aplicar los contenidos en sus respectivas aulas de una manera creativa e innovadora.

El resultado del programa seré la generacién de un juego interdisciplinar, que incluya los contenidos
curriculares de 2 0 mas materias y que debera ser presentado y trabajado durante la Semana de la
Ciencia y Tecnologia (8 al 14 de octubre de 2018) organizado por PAR Explora de CONICYT Los
Rios.

03 OBJETIVO GENERAL _
Desarrollar el pensamiento creativo a través del critico logrando traspasar los contenidos curriculares
entregados en las aulas de clases bajo un nuevo formato sustentado por metodologias de juegos.

04 OBJETIVOS ESPECIFICOS _

e Transformar el juego en una metodologia de ensefianza de asignaturas o materias especificas.

e Evidenciar las posibilidades del juego como espacio de experimentacion, sociabilizacién y
pensamiento critico en el aprendizaje en las aulas.

e Re-entender las asignaturas y transformarlas haciendo que los profesores/as se apropien de
los contenidos, generando sus propios juegos.

e Entender el juego como una metodologia mas del programa curricular que sirva para enlazar
las asignaturas o materias con una perspectiva interdisciplinaria.
Generar vinculos efectivos entre los contenidos y el territorio, la cultura e identidad.
Integrar diferentes lenguajes - hablado, escrito, corporal, visual, sonoro en la experiencia de
aprendizaje practico-tedrico.

05 PUBLICO OBJETIVO _

El programa esta orientado a Profesores de ler y 2do ciclo de Educacién Béasica de la Region de
los Rios. A través de una postulacién On-Line se buscara seleccionar a profesores/as con distintos
enfoques que permitan desarrollar proyectos multidisciplinares.

NUmero de Beneficiarios: 24 Personas
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06 METODOLOGIA _

Nuestra metodologia busca sumergir a los profesores/as bajo el mundo de los juegos, abriéndoles el
abanico de posibilidades para la entrega de conocimiento y pensamiento critico en las aulas. Para
lograr esto, ANTIMATERIA propone trabajar bajo 4 enfoques complementarios:

1. Enfoque Cognitivo
Busca trabajar con el procesamiento de la informacion, la percepcion, memoria, resolucion de
problemas, comprension, establecimientos de analogias, ejercicios imaginativos y linguisticos.

2. Enfoque Social
Busca trabajar con las capacidades sociales de los profesores/as. Sera una instancia de
debates y de discusién, donde seran claves la identificacién de elementos simbdlicos y de
ficcién, afectivos y emocionales.

3. Enfoque Constructivo
Busca trabajar con nociones fisicas, espaciales y constructivas de los profesores/as.

4. Enfoque Estratégico
Busca trabajar en base al andlisis estratégico y colaborativo de los profesores/as. Evaluar,
medir riesgos, tomar decisiones es parte de los valores claves que entregan los juegos de esta
area.

07 CONVOCATORIA _

Se convoca a duplas de profesores de distintas asighaturas, compuestas por: un docente de
ciencias (educacion basica ciencias naturales, matematicas, historia, geografia o ciencias
sociales) o de educacién tecnoldgica, y un docente de cualquier otra asignatura (libre) de un
mismo establecimiento, con el objetivo de generar propuestas de cardcter ludicas con una mirada
interdisciplinar al interior de cada escuela. Estas duplas tendran prioridad en el proceso de inscripcion,
aceptandose postulaciones de profesores de areas cientifico-tecnoldgicas solos si es que quedan
cupos disponibles.

08 REQUISITOS DE APROBACION _

El programa ANTIMATERIA tendr& como requisito de aprobacién el que los profesores/as capacitados
apliquen lo aprendido durante el taller a través del desarrollo de un juego de mesa que incorpore
alguna unidad tematica (curricular) presentada y aplicada en la Semana de la Ciencia y Tecnologia
organizada por el PAR Explora Los Rios.

09 SESIONES _
2 sesiones mensuales (Viernes de 15:00 - 17:00) / desde Abril hasta Agosto.
Numero de Sesiones totales: 10

10 FACILITADORES _
1. Ignacia Vidal Estudios de Teatro y Artes Escénicas en la Universidad Mayor y Pedagoga en
Inglés USS, Facilitadora Area Infantil Espacio en Construccion.
2. Maria José Besoain, Arquitecta Master en Paisaje PUC, Facilitadora Area Infantil Espacio en
Construccion.
3. Alejandro Weiss, Arquitecto Master en Planificacion Urbana, Diplomado de Innovacion y
Creatividad PUC, Coordinador de Espacio en Construccion
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11 BIBLIOGRAFIA _

e Kobzeva, N. (2014) “Scrabble as a tool for engineering students’ critical thinking skills
development’.

e Hogle, Jan G.(1996) “Considering Games as Cognitive Tools: In Search of Effective
Edutainment.”

e Gallego, Ruben (2014) “Tiempo entre Paréntesis. El juego cooperativo como herramienta de

transformacioén”

WEB

e OBSERVATORIO DEL JUEGO // http://observatoriodeljuego.cl

® SCIENCE IS FOR EVERYONE, KIDS INCLUDED// https://www.youtube.com/watch?v=0g2WE1gXiKM

® DO SCHOOL KILL CREATIVITY /I https://lwww.ted.com/talks/ken_robinson_says_schools_Kkill_creativity

® MARSHMALLOW CHALLANGE // https://www.youtube.com/watch?v=HO_yKBitO8M

® WHO'S LINE IS IT ANYWAY- LIVING SCENERY // https://www.youtube.com/watch?v=TXjtdnQjHnY
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12 CONTENIDOS _
SESIONES CONTENIDOS ACTIVIDADES MATERIALES SALA /
(temas para cada sesidn) TERRENO

ANTIMATERIA _

La sesién SO busca situar a los
docentes en un espacio/tiempo de
ANTIMATERIA. Esto es una
invitacién a que vuelvan a

// Evaluacién inicial, comprende un ejercicio
que permitird

reconocer niveles creativos con respecto a las
materias que los profesores manejan.

// Ice Breaker, Marshmallow Challenge

/ Cuadernillo de trabajo
/ Ldpices

/ Marshmallow

/ Tallarines

/ Masking Tape

Saldn Principal

reencantarse con sus aulas a través | // Referencia audiovisual del trabajo a realizar | / Proyector
de dindmicas y juegos de caracter durante el programa.
multidisciplinar.
ENFOQUE COGNITIVO_ // 1ra. Sesién Introductoria de juegos / Juegos de Mesa Saldn Principal
Sumergirse en el mundo y Se jugardn distintos tipos de juegos de mesa seleccionados.
diversidad de juegos se mesa. Se segun numero de profesores.
seleccionardn juegos atingentes al | // Juegos Propuestos
enfoque de esta sesion. Cddigo Secreto, Dice Stories, Imagine, Dixit,
Time Line
ENFOQUE SOCIAL_ // 2da. Sesién Introductoria de juegos / Juegos de Mesa y Juegos Saldn Principal

Sumergirse en el mundo y
diversidad de juegos se mesa. Se
seleccionardn juegos atingentes al
enfoque de esta sesion.

Se jugardn distintos tipos de juegos de mesa
segun numero de profesores.

// Juegos Propuestos

Secret Hitler, 2 Rooms and a Boom, Hombre
Lobo.

// Encargo para la préxima sesién (Definicién
de Duplas), recopilacion de informacidn de sus
aulas que oriente su proyecto de juego.

de Rol seleccionados.

+ Hall EEC

INTRODUCCION TALLER_
Clase introductoria al Taller de
Construccion de Juego de Mesa.

// Revisién observaciones Aulas

Presentacion de observaciones recopiladas en
las aulas.
//Exposicién Invitado

Cémo personalizar inventar y construir tu
propio juego de mesa - Cémo personalizar un
juegos de mesa.
// Encargo para la préxima sesion.

Buscar temdticas y formas juegos propuestos
por docentes.

/ Cuadernillo
/ Proyector

Saldn Principal

REVISION TALLER_

1ra correccion Juego de Mesa
ENFOQUE CONSTRUCTIVO _
Sumergirse en el mundo y
diversidad de juegos se mesa. Se
seleccionaradn juegos atingentes al
enfoque de esta sesion.

//Correccion taller

Revision Temdticas y formas de juegos
propuestos.

// 3ra. Sesion de juegos

Se jugardn distintos tipos de juegos de mesa
segun numero de profesores.

// Juegos Propuestos

Tenso estructuras, Lego, Origami, Jenga,
Marshmallow challenge (Puente)

// Encargo para la préxima sesion.
recopilacion de informacion de sus aulas que
oriente su proyecto de juego.

/ Juegos de Mesa y Juegos
de Rol seleccionados.

Saldn Principal
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REVISION TALLER_

2da correccion Juego de Mesa
ENFOQUE ESTRATEGICO _
Sumergirse en el mundo y

enfoque de esta sesion

diversidad de juegos se mesa. Se
seleccionardn juegos atingentes al

Un ragrama CONICYT  PROYECT( A R

//Correccion taller

Revision Temdticas y formas de juegos
propuestos.

// 4ta. Sesion de juegos

Se jugardn distintos tipos de juegos de mesa
segun numero de profesores.

// Juegos Propuestos

Catdn, Carcassonne, Burgle Bros, Aventureros
en el Tren, Potion Explosions

// Encargo para la préxima sesién.
recopilacion de informacion de sus aulas que
oriente su proyecto de juego.
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/ Juegos de Mesa y Juegos
de Rol seleccionados.

Saldn Principal

TALLER DE JUEGOS _
3ra correccion Juego de Mesa

//Correccion taller

Revision Temdticas y formas de juegos
propuestos.

//Exposicién Invitado

Cémo personalizar inventar y construir tu
propio juego de mesa - Cémo personalizar un
juegos de mesa.

// Encargo para la préxima sesién.
Correcciones de las revisiones del taller de
Juegos

/ Materiales construccion
de Juegos de Mesa y Juegos
de Rol propuestos

Salén Principal

TALLER DE JUEGOS _
4ta correccion Juego de Mesa

//Correccion taller

Revision Temdticas y formas de juegos
propuestos.

//Exposicién Invitado

Cémo personalizar inventar y construir tu
propio juego de mesa - Cémo personalizar un
juegos de mesa.

// Encargo para la préxima sesién.
Correcciones de las revisiones del taller de
Juegos

/ Materiales construccion
de Juegos de Mesa y Juegos
de Rol propuestos

Salén Principal

TALLER DE JUEGOS _
5ta correccion Juego de Mesa

//Correccion taller

Revision Temdticas y formas de juegos
propuestos.

//Exposicién Invitado

Cémo personalizar inventar y construir tu
propio juego de mesa - Cémo personalizar un
juegos de mesa.

// Encargo para la préxima sesion.
Correcciones de las revisiones del taller de
Juegos

/ Materiales construccién
de Juegos de Mesa y Juegos
de Rol propuestos

Saldn Principal

SESION FINAL LUDOTECA _

mesa creados por docentes.

Experienciar los nuevos juegos de

//Presentacién de Juegos de Mesa Docentes
Sesidn de juegos. Invitados especiales a la
evaluacion final de los juegos.

/ Catering - coffee break
final capacitacién

Saldn Principal
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SESION 0 (Para comenzar a detallar)

ANTIMATERIA _
La sesion SO busca situar a los docentes en un espacio/tiempo de ANTIMATERIA. Esto es una invitacion a que

vuelvan a reencantarse con sus aulas a través de dinamicas y juegos de caracter multidisciplinar.

// Evaluacion inicial, comprende un ejercicio que permitird

reconocer niveles creativos con respecto a las materias que los profesores manejan.
// Ice Breaker, Marshmallow Challenge

// Referencia audiovisual del trabajo a realizar durante el programa.
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